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Perfiles

Linkedin
Alek Suso Bondoc

Twitter
aleksuso

GitHub
aleknss

Habilidades Técnicas

React
Manejo sólido.
Next.js, TypeScript, JavaScript

Python
Experiencia en manejo de scripts 
en empresa y frameworks.
FastAPI

Java
Conocimiento y aplicación en 
proyectos formativos acompañado 
en frameworks.
Springboot, Hibernate

Angular
Proyectos formativos y aplicación 
en proyecto de empresa.

SQL
Constantemente trabajado en toda 
mi trayectoria.

Soft Skills

Comunicación

Adaptabilidad

Creatividad

Trabajo en equipo

Aprendizaje rápido

Idiomas

Español
Nativo

Inglés
B2

Certificaciones

Programa Agentes del Cambio
2025

Curso Big Data y Analítica 
Predictiva
2026

Experiencia

Standard Profil Logroño
Desarrollador de Aplicaciones Web 2023 - 2025
• Desarrollé un sistema Andon a tiempo real con conexiones a un 

sistema SCADA Ignition con manejo y control de conexiones de 
bases de datos.

• Fundé una digitalización de partes de trabajo, transformándolo en 
un sistema digital que agilizó la trazabilidad de la producción con 
tecnología ASP.NET AJAX.

• Implementé dashboards (vistas de visualización de datos) para 
prensas mecánicas, integrando lógica de control y diseño de 
interfaces para la monitorización del rendimiento.

• Colaboré activamente en un entorno industrial real, participando en 
el ciclo de vida completo del software bajo metodologías ágiles.

Educación

Sagrado Corazón Jesuitas Grado Superior
Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
Logroño • Septiembre 2023 - Junio 2025

IES Bartolomé Cossio Bachillerato
Ciencias Tecnológicas Haro • Septiembre 2021 - Junio 2023

Proyectos

Animepol: Buscador de Animes y Categorización
• Desarrollo de una aplicación web full-stack con Next.js, TypeScript 

y PostgreSQL (Supabase), integrando Drizzle ORM y Better Auth 
para la gestión de contenido y autenticación.

• Construcción de un Panel de Administración con 
operaciones CRUD en tiempo real sobre el catálogo de 
animes, incluyendo compresión y subida de imágenes, y 
gestión de sugerencias comunitarias con flujo de estados 
(pendiente/completado/descartado).

• Diseño de una interfaz responsive con Tailwind CSS, tema 
claro/oscuro, búsqueda con atajo Ctrl+K, y filtros interactivos por 
géneros y cuadrantes ideológicos, garantizando una navegación 
fluida en móvil y escritorio.

• Implementación de SEO avanzado con metadatos dinámicos por 
página.

Tonela: Plataforma Web de Gestión para Hostelería
• Desarrollo de una aplicación web moderna con Next.js y 

TypeScript, implementando una arquitectura full-stack con 
PostgreSQL mediante Prisma ORM y Better Auth.

• Construcción de un Panel de Administración (Dashboard) con 
gestión de roles, permitiendo operaciones CRUD en tiempo real 
sobre el menú y usuarios.

• Diseño de una interfaz responsive centrada en la experiencia de 
usuario (UX), garantizando la correcta visualización del catálogo y 
navegación en móviles y escritorio.

Ordenna: Sistema de Gestión de Inventarios con Visión Artificial 
(TFG)
• Diseñé y desarrollé una solución IoT de bajo coste para la 

automatización de inventarios, reduciendo el proceso de conteo 
manual mediante el uso de ESP32-CAM y Visión Artificial.

• Implementé una API REST robusta con FastAPI (Python) y OpenCV 
para la detección y clasificación de productos en tiempo real, 
logrando una interfaz web con gráficos dinámicos para la toma de 
decisiones.

• Terminé creando como TFG una idea de arquitectura escalable 
adaptable a entornos industriales y domésticos, optimizando el 
coste de hardware frente a soluciones comerciales tradicionales.

Participaciones

Finalista en Hackathon de Innovación Social - HydroLoop
• Liderazgo y desarrollo de "HydroLoop", una solución tecnológica de 

reciclaje de agua casero, alcanzando la fase final del certamen. 

• Aplicación de metodologías de Design Thinking para la resolución 
de problemas socioeconómicos, alineando la propuesta con los 
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

• Trabajo colaborativo en equipo bajo presión para la presentación de 
prototipos viables y sostenibles.

https://fpinnovacion.com/
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